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Después de Gauntlgrym, llega la continuación de la serie Neverwinter, ambientada en mismo
escenario que el videojuego

Después de Gauntlgrym, llega la continuación de la serie Neverwinter, ambientada en
mismo escenario que el videojuego

Soy Drizzt Do’Urden, curtido por los látigos de las matronas drow y suavizado por el sincero afecto
de los amigos. Los Compañeros de Mithril Hall ya no están, y por fin siento que todo ha acabado.
Mi camino se aleja de Gauntlgrym igual que antaño se alejó de Mithril Hall, pero dudo que vaya a
volver. Ya es hora de liberarme del pasado y de buscar nuevos horizontes.

Soy Neverwinter, ciudad antaño conocida como la Joya del Norte, reducida ahora a cenizas y en
constante lucha por la supervivencia. Al mismo tiempo que Herzgo Alegni lucha por hacerse con el
control de mi gente y Sylora Salm conspira para provocar un cataclismo que me destruya de una
vez por todas, yo me esfuerzo por resistir. Después de siglos de vida tras mis otrora gloriosas
murallas, ¿es posible que haya llegado mi verdadero final?
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R. A. Salvatore

R. A. Salvatore nació en Massachussetts en 1959. Su interés por la literatura fantástica empezó
cuando le regalaron un ejemplar de El Señor de los Anillos. Dedicó sus estudios al periodismo y a
la literatura, y comenzó a escribir en 1982. Su primera novela fue La Piedra de Cristal y es
conocido sobre todo por la creación del personaje de Drizzt, protagonista de esta serie de Reinos
Olvidados.


