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Detective Conan II nº 04
Gosho Aoyama

Un manga shônen imprescindible. 

Un manga shônen imprescindible. 

En Budokan está a punto de celebrarse un gran concierto de los Two-Mix. Accidentalmente, y
mientras Conan está jugando con sus tres amigos conocen a Minami Takayama, una de las
componentes del grupo, que les invita a tomar algo en un bar.

En un momento dado, Minami recibe una llamada de Shiina, la otra miembro del grupo musical, y sale
a la calle, donde es raptada por dos extraños tipos. Conan y sus amigos dan cuenta a la policía del
hecho, y en este momento reciben una llamada de los secuestradores: quieren una cinta de cassette
que está en el bolso de Minami, y quieren que sean los niños los que la lleven al lugar que ellos
indiquen.

Rápidamente, Conan y sus amigos entran en acción, en todo momento controlados por la policía. Las
llamadas telefónicas se suceden en una especie de juego por parte de los secuestradores, hasta el
punto de que la policía se ve desbordada. 
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Gosho Aoyama

Nacido en Hokkuei, en la prefectura de Tottori, en 1963, empezó su carrera como autor de manga en
1987 con Magic Kaito, obra que va retomando de forma irregular. Su primer gran éxito fue Yaiba
(1988-1993), ganadora del Premio Shôgakukan al mejor shônen, pero fue en 1994 cuando se inició
su obra más conocida, Detective Conan, con la que volvió a ganar el Premio Shôgakukan y que sigue
publicándose, con múltiples adaptaciones animadas a otros formatos.


