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Una fascinante mezcla de aventuras, intriga politica y viajes en el tiempo de la mano de uno de los
autores de ciencia ficcién y fantasia mas consolidados del panorama actual
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Un poderoso secreto. Un camino peligroso.

A Rigg le han ensefiado a guardar secretos. Sélo su padre conoce el extrafio don que le permite
ver los rastros del pasado de las personas. Pero cuando éste muere, Rigg descubre que su propio
padre le habia ocultado secretos mucho mas importantes, secretos acerca del pasado de Rigg, su
identidad y su destino. Y cuando Rigg descubre que no solo tiene el poder para ver el pasado, sino
también para cambiarlo, de repente su futuro se vuelve incierto.

El dltimo deseo de su padre llevara a Rigg a la antigua capital imperial. Alli se vera envuelto en el
enfrentamiento entre dos facciones: una que quiere coronarlo y otra que sélo desea matarlo. Rigg
tendra que cuestionarse todo aquello en lo que creia, elegir con cuidado en quién confiar, y poner
a prueba su don... o perder el control de su destino.

Orson Scott Card

Orson Scott Card naci6 en Richland, Washington, en 1951 y se crié en California, Arizona, y Utah.
Aunque ha publicado numerosas novelas de muy diversos géneros, Card es especialmente
conocido por ser el autor de El juego de Ender y por su revista online, Intergalactic Medicine Show
(www.oscigms.com). Da clases de escritura y literatura en la Universidad de Virginia y vive con su
familia en Greensboro, Carolina del Norte.



