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Spawn: Sam y Twitch nº 01
Todd McFarlane, Jon Goff, Szymon Kudranski, FCO Plasencia,
Sheila Saldana

Los famosos detectives del Universo Spawn vuelven con casos nuevos en esta
nueva serie.
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Desarrollado por el legendario TODD McFARLANE e ilustrado por el avezado
SZYMON KUDRANSKI, este cautivador drama policíaco de género negro promete
mantenerte en vilo. Sumérgete en un mundo saturado con asesinatos, intrigas y
engaños, en el que nuestros dos estimados detectives se ven envueltos en una
compleja red de misterios.

¡SAM y TWITCH han regresado! Un viejo amigo de Twitch, el detective Jim
Tressel, le pide ayuda después de que un descubrimiento sobrecogedor revele
una conexión inesperada, lo que los impulsa a un territorio desconocido. Los
detectives terminan involucrados en una situación peligrosa, convirtiéndose en
objetivos de un implacable asesino en serie. Justo cuando creen haber resuelto el
misterio, aparece otra víctima, lo que hace que TWITCH ponga en tela de juicio
sus propias habilidades. Justo entonces surge una pista prometedora, pero la
creciente brecha entre nuestros queridos detectives pone a Twitch en peligro, por
lo que necesita el apoyo de SAM. La verdad que podría salvarlo también podría
llevarlo a su perdición, y el tiempo que Sam tiene para rescatar a Twitch se agota
con rapidez.

Este volumen incluye historias del creador de Spawn, Todd McFarlane, con
guiones desarrollados junto a Jon Goff, y muestra increíbles ilustraciones de
Szymon Kudranski con contenido extra exclusivo, incluida una galería de portadas.

Este volumen recopila los números 1 a 8 de Sam and Twitch: Case Files.

 

Todd McFarlane

Todd McFarlane se convirtió en una superestrella del cómic en los 80, gracias a
su trabajo para el Spiderman de Marvel. En 1992, lanzó su propio cómic: Spawn,
que se convirtió en uno de los héroes más legendarios de los 90.  El título ganó un
Emmy en su versión animada y la película basada en el personaje recaudó en
taquilla 100 millones de dólares.

 
En 1994, McFarlane lanzó McFarlane Toys (ahora con base en Phoenix, Arizona)
una compañía de muñecos y juguetes ampliamente galardonada a nivel
internacional y una de las más importantes en EEUU. En 2001, reformó el
mercado del coleccionismo deportivo, introduciendo nuevas líneas de figuras
oficiales de las ligas estadounidenses (Sports Picks NFL, NHL, NBA,
MLB). Caracterizadas por su fidelidad, detalle y calidad, todas las colecciones
fueron superventas y gozan de gran reputación. Además de la línea deportiva, la
compañía produce figuras basadas en la cultura pop y de terror: iconos
cinematográficos, musicales, del mundo del cómic y del videojuego, tales como 
Halo Reach o The Walking Dead TV.

McFarlane ha ganado dos Emmies, dos MTV Video Music Awards, un Grammy y
cientos de premios internacionales por su trabajo tanto en el arte como en la
industria de los juguetes. Todd McFarlane Entertainment continúa el desarrollo de
sus proyectos en películas, televisión y videoclips de música.
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