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Un recopilatorio que sin duda gustará tanto a los aficionados al crimen real como a
los amantes del cómic.

Un recopilatorio que sin duda gustará tanto a los aficionados al crimen real
como a los amantes del cómic.

Desde las oscuras calles y los rincones más sórdidos de la ciudad de Nueva York
llegan dos de los detectives más avezados de la policía de Nueva York: Sam y
Twitch. Salidos directamente de las páginas de Spawn, el cómic superventas de
Todd McFarlane, estos inusitados héroes tienen cierta tendencia a estar en el
lugar adecuado en el momento erróneo.

En primer lugar, únete a Sam Burke y a ""Twitch"" Williams cuando les piden que
investiguen una serie de misteriosos asesinatos entre mafiosos, con un
componente bio-sobrenatural, en el aclamado arco argumental ""Udaku"". A
continuación, sigue a los funcionarios públicos de Nueva York mientras resuelven
los crímenes de unos asesinatos en Central Park relacionados con ""Brujería"".

Lánzate de cabeza mientras Brian Michael Bendis (Jinx, Ultimate Spider-Man) y
los dibujantes Angel Medina (Spawn, The Amazing Spider-Man) y Alberto Ponticelli
(Unknown Soldier) crean una nueva y sombría visión de Manhattan. Ashley Wood
(Hellspawn, Popbot) también aporta su talento para realzar aún más la atmósfera
de la serie con unas memorables ilustraciones de portada.

Sam y Twitch: Orígenes Vol. 1 reúne los trece primeros números de esta
innovadora serie. Este recopilatorio, que sin duda gustará tanto a los aficionados al
crimen real como a los amantes del cómic, también incluye una galería de
ilustraciones y una mirada entre bastidores junto al guionista de la serie.

 

Todd McFarlane

Todd McFarlane se convirtió en una superestrella del cómic en los 80, gracias a
su trabajo para el Spiderman de Marvel. En 1992, lanzó su propio cómic: Spawn,
que se convirtió en uno de los héroes más legendarios de los 90.  El título ganó un
Emmy en su versión animada y la película basada en el personaje recaudó en
taquilla 100 millones de dólares.

 
En 1994, McFarlane lanzó McFarlane Toys (ahora con base en Phoenix, Arizona)
una compañía de muñecos y juguetes ampliamente galardonada a nivel
internacional y una de las más importantes en EEUU. En 2001, reformó el
mercado del coleccionismo deportivo, introduciendo nuevas líneas de figuras
oficiales de las ligas estadounidenses (Sports Picks NFL, NHL, NBA,
MLB). Caracterizadas por su fidelidad, detalle y calidad, todas las colecciones
fueron superventas y gozan de gran reputación. Además de la línea deportiva, la
compañía produce figuras basadas en la cultura pop y de terror: iconos
cinematográficos, musicales, del mundo del cómic y del videojuego, tales como 
Halo Reach o The Walking Dead TV.

McFarlane ha ganado dos Emmies, dos MTV Video Music Awards, un Grammy y
cientos de premios internacionales por su trabajo tanto en el arte como en la
industria de los juguetes. Todd McFarlane Entertainment continúa el desarrollo de
sus proyectos en películas, televisión y videoclips de música.



 

Brian Michael Bendis

Guionista e ilustrador  de historias policíacas de primera. En su currículum
destacan obras para: Marvel y DC Comics. En Image Comics creó Sam y Twitch,
otro ejemplo de su capacidad para confeccionar novela negra de gran calidad.

 Angel Medina

 Ashley Wood


