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Los secretos de Shadow Moses
Adrián Suárez Mouriño

Una exploración detallada del legendario universo de Metal Gear y Metal Gear
Solid, la saga de videojuegos de culto.

Una exploración detallada del legendario universo de Metal Gear y Metal
Gear Solid, la saga de videojuegos de culto.

Viajero, bienvenido a la saga Metal Gear al completo. En esta ocasión
recorreremos Outer Heaven, Zanzibar Land, las selvas de Tselinoyarsk de la
Unión Soviética y, por supuesto, el lugar con el que mucha gente conoció esta
saga por primera vez: Shadow Moses. Pero haremos mucho más que eso. Hideo
Kojima ha entretejido la historia de Metal Gear con la de tu mundo: año a año,
siglo a siglo, guerra a guerra... Por eso, este libro narra de forma cronológica y
ordenada toda la saga Metal Gear y Metal Gear Solid cruzándola con la de la
humanidad, formando un relato que abarca desde los albores de los tiempos
hasta el presente. 

¿Cuál ha sido el papel de los precursores de Cipher en la colonización del mundo?
¿Cómo han influido las balas de The Boss en el devenir de la Segunda Guerra
Mundial? ¿De qué forma la tecnología de Zero ha sentenciado la política, la
economía y la humanidad? Oh, viajero, prepárate para encontrar la verdad de una
historia que ya creías conocer, pero que cambiará una vez que tus pasos te lleven
por las páginas de este libro.

Antes de atravesar todo el lore de la saga Metal Gear, nos sumergiremos en la
mente de Hideo Kojima. Comprenderemos el significado oculto de su lenguaje, de
sus valores estéticos, de sus flores blancas, de sus ballenas, de su fuego y de todo
el dolor de sus protagonistas: Big Boss, Otacon, Solid Snake, Psycho Mantis...
Para terminar nuestra aventura, nos detendremos en ideas de diseño, de
construcción de mundo y de escritura que servirán para redondear la experiencia.

Así que prepárate, viajero. Es hora de descubrir los secretos de Shadow
Moses y de Metal Gear en el libro definitivo sobre la saga más emblemática
de Hideo Kojima.
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