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jUltima entregal

- Los intentos iniciales del Imperio por atacar a los orkos y matar a su lider han

terminado en fracaso y tragedia, pero no hay lugar para la rendicién: el destino de
la humanidad pende de un hilo. Ahora se han organizado equipos de combate de
Adeptus Astartes mas flexibles y ciertos aliados del pasado del Imperio han

. prometido brindar su apoyo.

Con nuevas tropas, tacticas revisadas y el respaldo sin reservas del Adeptus
Mechanicus, los Space Marines se dirigen al mundo natal de los orkos una Ultima
vez. En esta ocasién no hay posibilidad de retirada. Deben tener éxito en su
misién... o morir en el intento

David Guymer

David Guymer es el autor de las novelas de Gotrek y Félix Matahombres y City of
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