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Sigue el Ciclo de la puerta de la muerte.

Sigue el Ciclo de la puerta de la muerte.

El ya conocido personaje, Haplo, el patryn que ha recibido la orden de viajar a
cada uno de los cuatro mundos a través de la Puerta de la Muerte, se encamina a
Abarrach, el reino de piedra, a bordo de su nave, surcando una extensión de
magma agitado. Haplo comparte su embarcación, protegida por las runas, con el
sartán llamado Alfred, a quien hasta ahora había considerado el último miembro de
su raza que quedaba con vida. Sin embargo, al poco tiempo de descubrir la ciudad
desierta y ensangrentada de Puerto Seguro, Haplo y Alfred, enemigos por
naturaleza y camaradas por necesidad, topan cara a cara con una tribu perdida de
sartanes dedicada a la práctica de su magia más prohibida.

Dirigidos por unos poderosísimos magos, los ejércitos de los sartán se mueven en
la noche mientras Abarrach se ve barrida por una guerra civil. Los gobernantes del
reino buscan desesperadamente la Puerta de la Muerte y a cualquiera que tenga
noticias de su existencia, pues los invade la certeza de que la muerte se está
apoderando gradualmente de su mundo de catacumbas y lava.
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