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8 El avance de la plaga.

El avance de la plaga.

Los Scorched, liderados por Jessica Priest, han recibido su buena dosis de
vapuleos, pero no estan fuera de combate. Luchar por la humanidad sigue siendo

¥ su mision, y aceptaran ayuda de dondequiera que puedan conseguirla. Los

Devoradores de Pecados se acercan, y conocen cada punto débil y cada detalle
con el que presionar a los Scorched. Creados por el misterioso "K", los
Devoradores de Pecados son el culmen de la tecnologia humana. Disefiados para
estudiar, dar caza y erradicar cualquier amenaza que su Amo considere
problemética. Por desgracia, los Scorched y sus aliados aparecen en ese listado.

Mientras tanto, Haunt sigue recorriendo el planeta en busca del antidoto para el
letal veneno que corre por sus venas y que, cada dia, lo acerca mas a la muerte.
Piensa que Bludd, el Sefior de los Vampiros, tal vez posea alguna informacion
secreta que le conduzca hasta la muy necesitada cura.

| Spawn, poco convencido aun por la eleccion de reclutas de She-Spawn, decide

poner a prueba la conviccién y la fuerza del nuevo Soul Crusher abandonandolo
en el Limbo para que luche por su supervivencia. Sin pertrechos ni preparacion
alguna, ¢como se las apafiara el mas reciente miembro de Scorched contra las
demoniacas criaturas que residen en las sombras de esta dimension infernal?

En este volumen aparecen recopilados los nimeros 7 a 12 de The Scorched, la
primera serie regular protagonizada por un grupo en el Universo Spawn. Presenta
historias de Sean Lewis y Todd McFarlane, creador de Spawn, e increibles
ilustraciones de Stephen Segovia

Todd McFarlane

Todd McFarlane se convirtié en una superestrella del comic en los 80, gracias a
su trabajo para el Spiderman de Marvel. En 1992, lanz6 su propio comic: Spawn,
que se convirtié en uno de los héroes mas legendarios de los 90. El titulo gano un
Emmy en su version animada y la pelicula basada en el personaje recaudé en
taquilla 100 millones de délares.

En 1994, McFarlane lanzé McFarlane Toys (ahora con base en Phoenix, Arizona)
una compafiia de mufiecos y juguetes ampliamente galardonada a nivel
internacional y una de las mas importantes en EEUU. En 2001, reform¢ el
mercado del coleccionismo deportivo, introduciendo nuevas lineas de figuras
oficiales de las ligas estadounidenses (Sports Picks NFL, NHL, NBA,

MLB). Caracterizadas por su fidelidad, detalle y calidad, todas las colecciones
fueron superventas y gozan de gran reputacion. Ademas de la linea deportiva, la
compafiia produce figuras basadas en la cultura pop y de terror: iconos
cinematograficos, musicales, del mundo del cémic y del videojuego, tales como
Halo Reach o The Walking Dead TV.

McFarlane ha ganado dos Emmies, dos MTV Video Music Awards, un Grammy y
cientos de premios internacionales por su trabajo tanto en el arte como en la
industria de los juguetes. Todd McFarlane Entertainment continta el desarrollo de
sus proyectos en peliculas, television y videoclips de musica.
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