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El regreso de un shdnen clasico.

¢« El regreso de un shénen clésico.

Maam se ha unido a sus compafieros, y todos juntos se dirigen hacia Papunica, el
lugar donde esté Liona... Sin embargo, cuando logran desembarcar, quien da la

# bienvenida a Dai y los demés es la Legion Inmortal. jjY ademas, sale a la luz un

| hecho aterrador!! Hyunckel, el comandante que lidera a los monstruos de la Legion
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= Inmortal... jifue en el pasado un discipulo de Avan!!

Koji Inada

Nacido en Tokio en 1964, debuté con la obra autoconclusiva Kusottare dazee!! en
1987 en la revista Shénen Jump, donde a partir de 1988 y con los guiones de Riku
Sanj6 crearia su obra mas popular, Dragon Quest: Dai no daibdken (Las aventuras
de Fly), basada en el universo de videojuegos Dragon Quest y con adaptacion
animada. La obra mas reciente del tandem es Beet the Vandel Buster, iniciada en
2002.

Riku Sanjo

Nacido en Nippori, Tokio, en 1964, es guionista tanto de manga como de anime,
conocido sobre todo por haber colaborado con el dibujante Kéji Inada en la popular
Dragon Quest: Dai no daibéken (Las aventuras de Fly), basada en la franquicia de
videojuegos Dragon Quest y, mas recientemente, Beet the Vandel Buster, en
publicacion desde 2002.



