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La sociedad virtual
Herman Narula

¿Qué queremos decir realmente cuando hablamos del metaverso?

El metaverso: la revolución tecnológica que impulsará la evolución humana hacia nuevos
horizontes

Desde que Facebook cambió su nombre a Meta, la noción de metaverso ha irrumpido con fuerza en el
debate público. El concepto se refiere a una serie de espacios digitales tridimensionales inmersivos donde
las personas podrán jugar, trabajar e, incluso, amar. Pero ¿es el metaverso realmente una innovación
radical? ¿Se trata simplemente de una nueva generación de videojuegos online?

El empresario Herman Narula sostiene que el metaverso no es sino la última manifestación de la innata
tendencia del ser humano a crear otros mundos. Desde la construcción de las pirámides por los egipcios o
las grandes religiones, hasta la pasión por el juego de los hinchas de los deportes en nuestros días, los
humanos han buscado siempre complementar su vida cotidiana con una rica diversidad de experiencias
ampliadas destinadas a satisfacer su necesidad de realización y autodesarrollo. Ellas, como el metaverso,
no son una realidad alternativa, sino una realidad aumentada.

Fundamentando su argumentación en la historia y la psicología, Narula explica que esta creación de
modelos y mundos virtuales es una función cognitiva clave para la supervivencia de la especie, mediante
la simplificación y la experimentación con el entorno y la creación de significados sociales y experiencias
comunes. El metaverso es el conjunto creciente de experiencias digitales que permiten enriquecer nuestra
vida mediante la expansión de los límites de la realidad humana y visualizar nuevos mundos más
igualitarios.

La sociedad virtual demuestra que las posibilidades del metaverso van mucho más allá de ser una
rentable industria. Esta tecnología marca el comienzo de la era de exploración interior con el potencial de
transformar la sociedad, y abre la puerta a una nueva forma de entender la especie humana y sus
capacidades.
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Herman Narula

Herman Narula un empresario y tecnólogo indio-británico. Es fundador y CEO de Improbable, empresa
tecnológica multinacional dedicada a la creación de mundos virtuales que produce software para
videojuegos, simuladores de labores de defensa y seguridad y proyectos de metaverso. Narula posee
estudios en ciencia computacional por la Universidad de Cambridge.

Ha sido entrevistado en prestigiosas publicaciones como Wired, Financial Times, CNBC o Bloomberg.
Tiene una charla TED sobre el poder transformador de los videojuegos que ha alcanzado casi dos
millones de visualizaciones.

En 2017 fue nominado al premio al empresario del año del periódico The Sunday Times y en 2018 fue
incluido en la lista de Maserati de los 100 emprendedores destacados.


