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Una nueva historia Dragonlance.

Destina Rosethorn, como su nombre indica, cree ser una joven favorecida por el destino. Pero
cuando su padre muere en la Guerra de la Lanza, su mundo cuidadosamente construido se
desmorona. No solo pierde a su querido padre, sino también el legado que él le había dejado: un
prometido rico, y el señorío sobre las tierras de la familia y el castillo. Lo único que le queda en el
mundo para mantenerse es su ingenio y su determinación, así que elabora un arriesgado plan:
conseguir el Ingenio de Viajar en el Tiempo, sobre el que ha leído en uno de los libros de su padre,
y evitar la muerte de este.

El último poseedor conocido del Ingenio es uno de los Héroes de la Laza: el despreocupado kender
Tasslehoff Burrfoot. Pero cuando Destina llega a Solace, donde no solo vive Tas, sino también sus
compañeros héroes Caramon y Tika Majere, pone en marcha una cadena de acontecimientos
mucho más letales de lo que podía haberse imaginado: algo que podría cambiar, no solo su
historia personal, sino el destino del mundo en su totalidad, al permitir que una antigua maldad,
anteriormente derrotada, de nuevo gane preeminencia.
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Margaret Edith Weis y Tracy Hickman son creadores del universo literario y de juegos de rol
Dragonlance. Weis se graduó en la Universidad de Missouri, y en 1983 comenzó su trabajo para
TSR, quienes desarrollaron el primer videojuego ambientado en el mundo Dungeons and Dragons
(D&D). En esta empresa, formó equipo de desarrollo con Hickman para la creación de la
Dragonlance, todo un filón que comenzó con los juegos de rol y se extendió a la literatura. Las
ventas de los libros de esta colección han significado millones de ejemplares en todo el mundo.


