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La ciudad invisible
Roman Mars, Kurt Kohlstedt

Un libro objeto que nos descubre los secretos del diseño y de la arquitectura, escrito por los creadores
del popular pódcast 99% Invisible.

La ciudad invisible nos invita a explorar de manera inédita los edificios en los que vivimos, las calles
que recorremos y las aceras por las que andamos, examinando los orígenes y otras historias
fascinantes que hay detrás de todos aquellos objetos familiares que permiten el buen funcionamiento
de nuestra sociedad, desde las redes eléctricas y las fuentes de agua, hasta las señales de las calles.

Magníficamente ilustrado, este libro cautivará a cualquiera que sienta curiosidad por el diseño, el
urbanismo y las maravillas desconocidas del mundo que les rodea.

«La ciudad invisible pone de relieve el fascinante, pero a menudo ignorado, mundo por el que
caminamos conducimos cada día, y su lectura te hace sentir vivo y consciente de tu lugar en el mundo.
Este libro me hizo reír y me hizo llorar.» John Green, autor de Bajo la misma estrella

«Una breve reseña no puede hacer justicia a un libro tan polifacético y enriquecedor. La ciudad invisible
es una obra innovadora e inspiradora a la hora de reflexionar sobre los espacios urbanos.» Kenneth T.
Jackson, The New York Times
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Roman Mars

Roman Mars es el creador y presentador de 99% Invisible, el popular podcast de arquitectura y diseño.
Fast Company lo nombró "una de las 100 personas más creativas" en 2013 y en 2015 fue uno de los
principales ponentes de TED, con más de 4,5 millones de visitas.

 

Kurt Kohlstedt

Kurt Kohlstedt es el director y productor digital de 99% Invisible. Antes de incorporarse al equipo del
programa, creó varias revistas digitales sobre diseño, en especial WebUrbanist que conocío un gran
éxito. Es licenciado en arquitectura por el College of Built Environments de la Universidad de
Washington.


