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Leyendas de la Dragonlance nº 02/03
La Guerra de los enanos
Margaret Weis, Tracy Hickman

Segundo volumen de la trilogía de Las Leyendas de la Dragonlance.

Segundo volumen de la trilogía de Las Leyendas de la Dragonlance.

La terrible montaña de fuego asoló Krynn. Los dioses derribaron el Templo de
Istar. Cien años después, el continente de Ansalon es un lugar desolado cuyos
habitantes luchan por sobrevivir en un mundo azotado por las plagas, el hambre y
la guerra. Raistlin es ahora un mago de gran poder que ha conseguido escapar de
la ciudad condenada de Istar. Lanza un sortilegio que transporta a su hermano
gemelo, Caramon, y a la sacerdotisa Crysania al momento temporal en el que él
se encuentra. Allí, en la Torre de la Alta Hechicería, Raistlin pretende atravesar el
portal y desafiar a la Reina de la Oscuridad. Pero los planes de Raistlin comienzan
a complicarse cuando descubre que se halla prisionero en un bucle del tiempo
¡que lo arrastra hacia la destrucción! Y no parece haber escapatoria posible...
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