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2 Una novela de Dragones y Mazmorras.

Una novela de Dragones y Mazmorras.

Ahora todo el mundo sabe que los esbirros draconianos de Takhisis, la Reina de la

# Oscuridad, han vuelto. Todas las naciones se disponen a defender sus hogares,

sus vidas y su libertad. Pero las razas llevan largo tiempo divididas por el odio y los
prejuicios. Los guerreros elfos luchan contra los caballeros humanos. La guerra

l parece perdida antes de comenzar. Los comparieros se ven separados por el

conicto, viviendo distintas aventuras.

Pasara una estacién completa antes de que vuelvan a reunirse, si es que lo
consiguen. Bajo el palido sol invernal, un caballero caido en desgracia, una

' doncella elfa mimada y un kender algo chiado ven como se acercan las tinieblas.

Nadie diria que son unos héroes. Y ellos, menos que nadie.
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