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Anne Toole, Anne Toole

¡Regresa al mundo de Aloy y a Horizon Zero Dawn, ahora en formato novela!

¡Regresa al mundo de Aloy y a Horizon Zero Dawn, ahora en formato novela!

Entra en el futuro postapocalíptico de un planeta en el que la especie dominante está compuesta por
peligrosos animales máquina y donde los humanos, que viven en tribus preindustriales, han de
esforzarse por sobrevivir…

En esta historia, que tiene lugar después de lo acontecido en el primer juego de Horizon Zero Dawn,
Aloy ha desaparecido y la cazadora Talanah ha de aceptar una nueva misión. Por el camino, Talanah
conocerá nuevos aliados, y también nuevos enemigos, y no tardará en descubrir que en el mundo
hay una nueva raza de máquinas asesinas…

«Una delicia. Hay mucho a lo que los aficionados van a poder hincarle el diente mientras esperan el
siguiente juego» // Flickering Myth
«¡Las páginas están llenas de impresionantes y maravillosos dibujos!» // Comics Bookcase

«Un cómic del que cualquiera puede disfrutar y que dejará al lector que no conociera el juego con
ganas de jugar a Horizon Zero Dawn» // Bleeding Cool

«Parece una extensión del videojuego» // Comic Book Resources

Con guion de Anne Toole, que ha ganado el premio del Writers Guild por su trabajo en el juego, y
dibujado por Ann Maulina, una de las ilustradoras favoritas de los aficionados.

 

Anne Toole

La autora comenzó su carrera en televisión y ha trabajado en sindicación, cable, transmisión en
horario estelar y diurno. Después de escribir para DAYS OF OUR LIVES, fue contratada como
escritora principal para un juego basado en la serie STARGATE SG-1. Luego obtuvo la nominación
del Sindicato de Escritores por su trabajo en THE WITCHER, un juego de fantasía oscura.

Anne es originaria de la costa este y actualmente reside en West Hollywood junto a vecinos litigiosos.
Nacida en Francia, tiene pasaportes de la UE y de los Estados Unidos. Cuando no está escribiendo,
investiga temas como la adicción, los puritanos y la gestión empresarial, sin ningún orden en
particular.
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