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Viajeros de un mar de nubes
Borja Vaz

Poderes en la sombra conspiran para arrojar al mundo a la anarquía. ¿Conseguirá
Lyra surcar las alturas del Mar de Nubes para evitar la catástrofe?
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Lyra se sentía orgullosa de Mercuria, su ciudad natal, la flor del desierto.
Patrullaba sus calles con aplomo como parte del gremio de mercenarios,
responsables de preservar la paz. Una noche recibe la orden de investigar el
asesinato de un afamado criminal en los bajos fondos. Todo indica que un
piromante de gran poder anda suelto y busca sembrar el caos. ¿Cómo iba a
imaginar Lyra que las pesquisas la iban a poner sobre la pista de un complot en
las altas esferas del continente para hundir a Mercuria en la anarquía? Dispuesta a
todo para proteger su hogar, se embarcará en el Cormorán, un aerobarco de
leyenda, y viajará a las alturas del Mar de Nubes. Junto a ella, una tripulación
internacional de agentes especiales resueltos a desenmascarar la conspiración. La
clave pasa por desentrañar los secretos del Kohr Nai, un volcán en el cielo capaz
de generar furiosas tormentas, antes de que las tensiones entre las diferentes
ciudades-estado provoquen un cataclismo a escala continental.

Borja Vaz ha aunado la imaginería de la fantasía japonesa y las clásicas
novelas de aventuras para elaborar una acerada crítica a los desequilibrios que
amenazan nuestro mundo. Misterio, amor y viajes a lugares maravillosos en un
relato con un ritmo vertiginoso y unos personajes en el precipicio de la historia.

Dicen los lectores:

«Desde que conozco a Borja Vaz, y según la contabilidad cuántica ya va siendo un
tiempo considerable, ha sido un voraz perseguidor de sueños. Novela y
videojuegos se funden en su mente como un único campo magnético. Creo que
este Viajeros de un Mar de Nubes es una pista de despegue: para que una
mitología eche raíces y para que los amantes de la aventura sorteen las fronteras
que levanta el virus del miedo.» Alfonso Armada, periodista, escritor, dramaturgo
y poeta

«Un relato de fantasía absorbente y profundamente imaginativo que sirve a su vez
de mordaz crítica a nuestro estilo de vida. No dejarás de leer.» Borja Pavón,
@kidcoltrane, creador de contenido y crítico especializado en videojuegos

«Borja Vaz ha sabido captar la estimulante imaginería de los videojuegos de rol
japoneses para construir un mundo que desafía los límites de la realidad.»
Antonio José Planells de la Maza, diseñador narrativo de THQ Nordic

«Viajeros de un Mar de Nubes es una novela apasionante revestida de la
misma emoción y el mismo vértigo que acompañan a las grandes historias
de videojuegos.» José María Moreno, director de AEVI.

«El crítico de videojuegos de El Cultural, Borja Vaz, publica Viajeros de un mar de
nubes, una novela que bebe de fuentes tan diversas como la saga Final Fantasy,
La isla del tesoro y la serie Homeland.» El Cultural

«La ética y la estética de una de las mayores industrias culturales de nuestro
tiempo están presentes en Viajeros de un mar de nubes, desde ese reparto donde
se explica quién es quién en la aventura hasta una narración ágil y una descripción
de universos sorprendentes que nos tientan a ser coprotagonistas.» Miguel Ángel
Barroso, Abc Cultural.



 

Borja Vaz

Borja Vaz (Pamplona, 1988) es crítico de videojuegos de El Cultural. Además, es
autor del blog Homo Ludens en la web de la citada revista. Ha escrito
anteriormente en ABC Cultural, Diario de Navarra y otros medios. Es profesor de
Diseño de Videojuegos en diferentes universidades. Fue director del I Congreso
Madrid Games Week celebrado en Fundación Telefónica y asesor experto de la
exposición Game On de Fundación Canal.


