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El destino de Drizzt Do’Urden pende de un hilo en La garra de Charon.

El destino de Drizzt Do’Urden pende de un hilo en La garra de Charon.

Soy Drizzt Do'Urden, al que antafio guiaba una infalible brdjula moral y que ahora
sigue un camino que ha dejado de ser claro.Desenvaino mis espadas junto a mi
amante, Dahlia, para cobrar una antigua deuda, aunque ya no sé a qué alto

fin puede servir. Mi corazén me dice que deberia claudicar, pero

no puedo renunciar a la emocién que todo esto me produce.

Soy Herzgo Alegni, comandante shadovar, sefior netheriliano. De pie en el puente
que lleva mi nombre aguardo la inminente batalla. El drow y sus aliados creen que
van a sorprenderme, pero se olvidan de mi arma y del que est4 atado a ella.
Drizzt Do'Urden no es adversario para mi.

Soy la Garra de Charon, antiguo artefacto, espada sensitiva. He dominado a la que
antes era una gran ciudad y he convertido en esclavo al que fue un asesino
legendario. Con un susurro de mi hoja puedo hacer que Artemis Entreri se ponga
de rodillas.

Siento que él busca mi destruccién, pero me pregunto si estara dispuesto a
sacrificarlo todo por un breve soplo de libertad.

R. A. Salvatore

R. A. Salvatore nacié en Massachussetts en 1959. Su interés por la literatura
fantastica empez6 cuando le regalaron un ejemplar de El Sefior de los Anillos.
Dedicé sus estudios al periodismo y a la literatura, y comenzé a escribir en 1982.
Su primera novela fue La Piedra de Cristal y es conocido sobre todo por la
creacion del personaje de Drizzt, protagonista de esta serie de Reinos Olvidados.



