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jUltima entrega de la serie La Discipula Oscural!

jUltima entrega de la serie La Discipula Oscural

El mundo de Krynn siempre tiene sorpresas para los incautos, pero la revelacion
de que una mortal, que primero dedicé su vida al Dios Unico y

luego a Chemosh, es a su vez una diosa, rebasa todos los limites conocidos.
Para Mina, signifi ca caer en la locura al conocer la verdad.

Los dioses estan soliviantados porque Mina tiene el potencial de romper el
equilibrio de poder en el cielo. Los dioses de la Oscuridad y de la Luz se muestran
ansiosos por tenerla como una de los suyos. Pero Mina, siempre misteriosa y
enigmatica, tiene sus propios planes, sin que le importe lo que los dioses puedan
querer o planear.

Margaret Weis

Margaret Edith Weis naci6 el 16 de marzo de 1948 en Independence (Missouri,
EE.UU.), y es una de las autoras mas prolificas de la literatura fantastica. Sus
obras mas conocidas han sido colaboraciones con otro escritor, Tracy Hickman,
uno de los creadores originales del mundo de la Dragonlance, del mundo de los
juegos y libros. Weis se gradu6 en la Universidad de Missouri, y en 1983 comenz6
su trabajo para TSR, quienes desarrollaron el primer videojuego ambientado en el
mundo Dungeons and Dragons (D&D). En esta empresa, formé equipo de
desarrollo con Hickman para la creacién de la Dragonlance, todo un filon que
comenzo con los juegos de rol y se extendid a la literatura. Las ventas de los libros
de esta coleccion han significado millones de ejemplares en todo el mundo.



