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Este volumen se compone de una serie de relatos que nos proporcionan mas y
mas datos sobre Krynn y sus héroes. «Destino fatal» nos cuenta la peculiar
relacion entre el Sefior del Bosque y el ciervo que guia a los compafieros hasta el
centro del Bosque Oscuro y que fue el que condujo también a Huma. Segun las
leyendas.

En otro de los relatos, «Los exiliados», conoceremos a Sturm nifio, aunque ya
imbuido por el espiritu del Cédigo y la Medida. «La hija de Raistlin» es un
misterioso cuento en el que se apunta la posibilidad de que el gran archimago
hubiese engendrado un hijo en el viaje de regreso a Solace después de haber
pasado la Prueba...

Por su parte, «Plata y acero» es otra version de la batalla final entre Humay la
Reina de la Oscuridad, enfocada desde un punto de vista mas humano y mas
realista, prescindiendo de escenas espectaculares.

El contrapunto humoristico lo aporta «Jugar al escondite», cuyo protagonista, Tas,
da un toque de alegria y diversion y nos remonta a los afios precedentes a la
Guerra de la Lanza.
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