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Se acerca el final de este intrincado juego a vida o muerte.

Se acerca el final de este intrincado juego a vida o muerte.

La subasta humana, el juego preliminar de la ronda final, alcanza su cénit. Yokoya
se asegura de que Kanzaki y Akiyama compitan por primera vez en equipos
diferentes, y también torpedea su plan de salvarlos a todos. Sin embargo, cuando
todo parecia perdido, Akiyama sale con un elaborado plan que trastoca el objetivo
de Yokoya. El Liar Game entra por fin en su partida final: el "juego de la crénica de
los cuatro reinos”, donde el destino de los jugadores pende de un hilo. Se trata de
un juego en el que los equipos son "reinos" que combaten entre si por la
hegemonia y que empieza a desarrollarse como una intrincada guerra de
informacién en la que las alianzas y las traiciones se entremezclan. ¢Atacar o
defender? ¢ Como acabara este maquiavélico enfrentamiento?
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Shinobu Kaitani

Nacido en la prefectura de Kagoshima en 1967, debutd en 1991 con Mou hitori no
boku, que se hizo con el segundo puesto en el prestigioso Premio Tezuka. Sus
obras destacadas incluyen Sommelier, One Outs y Liar Game, todas de
demografia seinen. El éxito de Liar Game ha hecho que se adaptara a dos series
de television, dos peliculas de imagen real y una serie producida en Corea.



