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Un libro de referencia del gran McCloud

Un libro de referencia del gran McCloud

Scott McCloud, autor de comics (El Escultor o Zot!) y reputado tedrico en la
materia, nos ofrece este libro de ensayo teérico, donde propone 12 revoluciones
diferentes en la manera de crear, distribuir y percibir los cémics. Con especial
énfasis en el potencial del soporte online.

Ademas, McCloud examina el cémic como forma de arte y como literatura, y
explora los comics y las Nuevas Tecnologias, incluyendo la produccién digital.

Editor original: Harper Collins

Scott McCloud

Multigalardonado autor de Entender el comic, Reinventar el comic y Zot!, asi
como de otros muchos cémics de ficcion y no ficcion gestados a lo largo de mas
de treinta afios de trayectoria profesional. Fue impulsor del fenémeno Un comic en
24 horas (24-hour comic ), y suele impartir conferencias regularmente sobre el
poder de los comics y la comunicacion visual. Sus trabajos y relatos se han
traducido a veinte idiomas, y muchos de ellos pueden encontrarse en la web
www.scottmccloud.com.

En 2015 regresa con El Escultor, una novela grafica sobre un deseo llevado al
extremo.



