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Graham McNeill

Continua la serie que explica los origenes de Warhammer 40000

Continua la serie que explica los origenes de Warhammer 40000

En esta serie se relatan hechos que suceden 10000 afios antes que los referidos
en las novelas de Warhammer 40000. Por este motivo se trata de una serie
imprescindible para los aficionados que quieran conocer el origen de episodios y
personajes de otras novelas.

Graham McNeill

Graham McNeill nacio en Escocia. Trabaj6é durante méas de seis afios como
disefiador de juegos en el estudio de disefio de Games Workshop antes de
dedicarse a tiempo completo a la escritura. Es el autor de toda la saga de los
Ultramarines y ha escrito ademas otras novelas ambientadas en el universo de
Warhammer como Heldenhammer, Defensores de Ulthuan o Los dientes de Ursun
, entre otras.



