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La Gran Cruzada vive un momento decisivo y los Mil Hijos luchan con entrega y lealtad. Sin
embargo, el Imperio recela de la Legión de Magnus el Rojo a causa de sus métodos arcanos.
Temido por aquellos a quienes ha jurado proteger, Magnus es llamado al planeta Nikaea para
defenderse de las acusaciones de brujería. No obstante, cuando el desventurado primarca tiene
visiones que predicen la traición de Horus, decide avisar al Emperador mediante poderes
prohibidos, y el Señor de la Humanidad envía a Leman Russ, primarca de los Lobos Espaciales, a
atacar Próspero, el planeta de los Mil Hijos. Pero Magnus ha visto más allá de la traición del Señor
de la Guerra y estas revelaciones decidirán el destino de su Legión para siempre.
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